David Milanés

Desarrollador de software
B dmilanestrabajo@gmail.com n 697727706 Portfolio : https://dmilanes.es

OBJETIVO PROFESIONAL

Desarrollador web con formacién en DAM y DAW, orientado a crear aplicaciones Utiles, eficientes y adaptadas a necesidades reales,
apoyandome en herramientas modernas y tecnologias actuales.

EXPERIENCIA PROFESIONAL

Software Developer - Full Stack
Manufacturas Ruiz S.A., Murcia — 04/2024 - 07/2024
Mejora y desarrollo de aplicaciones de logistica internas, optimizando interfaz, usabilidad y rendimiento en backend para aumentar la
productividad del departamento.
e Desarrollo de aplicaciones web a medida con PHP, JavaScript, jQuery y AJAX, orientadas a la optimizacién y automatizacion de
procesos logisticos.
e Implementacién de sistemas de autenticacién y control de acceso (RBAC), mejorando la seguridad y gestiéon de usuarios en las

aplicaciones.
e Disefio, mantenimiento y optimizacién de bases de datos MySQL, incluyendo consultas SQL avanzadas, refactorizacién de cédigo

legacy e integracion de funcionalidades con cédigos QR.

Web Developer - Drupal Backend Developer
NTTDATA Spain Centers S.L.U. — 12/2021 - 03/2023
Desarrollo de mejoras evolutivas en foro corporativo en Drupal para Telefdnica, incrementando la usabilidad y mejorando la
experiencia del usuario final.
e Desarrollo backend en Drupal 8, 9 y 10, incluyendo creacién de médulos personalizados, site building e integracién de APIs REST
en entornos de produccion.
e Gestidn de cdédigo con Git y trabajo en metodologias agiles (Jira) para planificacién, seguimiento y entrega de tareas en equipo.
e Optimizacién de rendimiento en aplicaciones web mediante SQL/MySQL, junto con la integracién de funcionalidades en

JavaScript/jQuery y mejora de la experiencia de usuario (UX).

Front-End Developer — FCT DAM

Welayer Technology, Murcia — 01/2026 - 03/2026
Colaboracién en el desarrollo de la aplicacién en React Native, implementando componentes y mejoras funcionales alineadas con la
arquitectura existente.

e Desarrollo de libreria interna de iconos reutilizable en React Native + TypeScript, con componentes dindmicos y configurables (SVG,
estilos, validaciones), integrada en aplicaciones Android e iOS.

o Disefio e implementacién de arquitectura modular y escalable, utilizando Metro Bundler, Babel (alias), barrel files y namespaces, con
tipado fuerte en TypeScript e integracion eficiente de SVG como componentes.

e Automatizacion de procesos mediante Bash scripting para la gestidon masiva de recursos SVG, junto con configuracion de entorno

(Node.js, Yarn, nvm en Ubuntu) y control de versiones con Git/GitHub en entornos &giles (Jira, documentacién técnica).

EDUCACION
Desarrollo de aplicaciones Multiplataformas Desarrollo de Aplicaciones Webs Sistemas Microinformaticos y Red
Promocién en : 2025 - 2026 Promocién en 2018-2021 Promocién en 2013-2015

Practicas finalizadas en Welayer Tecnology S.L.  Practicas finalizadas en NTTDATA S.L.U. Practicas finalizadas en Unidata

HABILIDADES

o Fundamentos de Desarrollo y Programacion: Programacion estructurada y orientada a objetos (OOP) - Ldgica de negocio -
Consumo e integracion de APIs en proyectos propios - Manipulacidn de datos - Validacion de formularios - Gestion bdsica de
estado - Reutilizacion de cddigo - Estructuracion de proyectos * Resolucion de problemas

e Practicas y Entorno de Trabajo: Control de versiones y flujo de trabajo colaborativo - Metodologias dgiles (Jira) - Andlisis de
requisitos - Lectura y comprension de cddigo existente - Debugging y resolucidn de incidencias - Documentacidn técnica bdsica -
Organizacion de tareas - Adaptacion a entornos de desarrollo

IDIOMAS

¢ Inglés: Técnico. e Espafiol: Nativo
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